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Calendrier Sanctions Export 
Poona

3 4 5

Compétition

2

Réglages

1
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1

Réglages
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Réglages 1

1.1 Réglages sportifs 
1.2 Contrôles de conformité
1.3 Corrélation des journées
1.4 Capitaines d’équipes
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1.1

Réglages sportifs
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Contrôle des joueurs

Le contrôle des joueurs permet de 
préciser les caractéristiques des 

participants à la compétition. Ainsi, une 
sanction pourra être appliquée si un joueur 

n’a pas le droit de participer à la 
compétition.

Grâce à la gestion des brûlés, des titulaires 
et des remplaçants, il est possible 

d’attribuer des sanctions automatiques si 
un joueur joue alors qu’il est brûlé.
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Mise à jour des classements
La mise à jour automatique des classements 
permet de mettre à jour les classements de 

tous les joueurs de la compétition 
régulièrement en fonction des paramétrages

Par exemple, le classement peut être mis à 
jour tous les lundi précédant une rencontre

Les réglages de la date de classement par 
rapport à une rencontre permettent également 
de déterminer, pour une rencontre donnée, la 
date du classement à prendre en compte pour 

le contrôle de conformité.
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Poids des équipes

Avec le calcul du poids des équipes, le 
contrôle de la hiérarchie des équipes 

est possible.

Il faut simplement paramétrer les 
différentes règles de calcul du poids 
d’une équipe, puis chaque équipe aura 
un poids qui lui sera attribué en fonction 

des joueurs inscrits.
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1.2

Contrôle de conformité
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Contrôle de conformité

Le contrôle de conformité permet de 
paramétrer des règles à respecter sous 

peine de sanction.

Lorsqu’une règle n’est pas respectée, 
alors une sanction est appliquée incluant 

le montant, les points de pénalités à 
appliquer sur les rencontres et les points 
de pénalités à appliquer à l’équipe sur le 

classement général.



11

1.3

Corrélation des 
journées
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Corrélation des journées

La corrélation des journées permet de 
faire correspondre certaines journées 

d’interclub avec des numéros de journées 
d’autres compétitions.

Par exemple, il est possible de faire 
correspondre la J1 et J2 des interclubs 

départementaux avec la J1 des interclubs 
régionaux.
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1.4

Capitaines d’équipes
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Capitaines d’équipes

Utiliser les capitaines d’équipes permet 
de gagner du temps en donnant de 

l’autonomie aux capitaines et aux équipes 
dans la gestion de leurs rencontres.

Durée avant la rencontre pendant laquelle 
le capitaine peut ajouter des joueurs dans 

son équipe

Délai de saisie des résultats par les 
capitaines depuis leur compte BadNet

Nombre de minutes avant une rencontre pour que 
les compositions d’équipes soient disponibles dans 

le déroulement en ligne
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2

Compétition
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Compétition 2

2.1 Divisions 
2.2 Groupes
2.3 Format des rencontres
2.4 Format des matchs
2.5 Équipes et participants
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2.1

Divisions
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Divisions
Une division 

correspond à un 
regroupement de 

groupes (ou de poules).
Dans ce regroupement, 
des règles communes 

s’appliquent, comme les 
classements min et max 

des participants.

Chaque division doit avoir 
un numéro Poona unique 

pour permettre l’export 
des rencontres sur 

Poona.

Groupes de la division

Dupliquer un groupe

Exporter la division ou les 
rencontres sur Poona

Modifier la division

Ajouter un groupe à la 
division
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2.2

Groupes
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Groupes

Un groupe correspond le plus 
souvent à une poule avec un 

certain nombre d’équipes.
En fonction du format choisi, les 

rencontres sont créées par 
BadNet.

Chaque division doit avoir un 
numéro Poona unique pour 

permettre l’export des rencontres 
sur Poona.

Points à attribuer à l’issue 
d’une rencontre 

(bonus, victoire, égalité, etc.)

Structure d’une rencontre 
(nombre de SH, SD, etc.)

Mise en place du calendrier 
des rencontres

Calcul du classement permettant de 
départager deux équipes à égalité



21

2.3

Format des rencontres
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Format des rencontres

Permet de configurer le vainqueur d’une 
rencontre en cas d’égalité :

● Classement général : le meilleur au 
classement général gagne la 
rencontre ;

● Match décisif : un match est noté 
comme décisif et le vainqueur de ce 
match remporte la rencontre ;

● Égalité autorisée : aucun vainqueur, 
match nul.

Attribution des points à 
l’issue de la rencontre pour le 
calcul du classement général.
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2.4

Format des matchs
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Format des matchs

Ensemble des matchs qui constituent une 
rencontre. L’ordre des matchs par défaut est 

également défini ici.

Permet d’activer l’ajout d’un match en or sur 
une rencontre pour départager les deux 

équipes. Le match en or ne doit ainsi PAS 
être ajouté dans la liste ci-dessus mais sera 
ajouté si besoin depuis le déroulement en 

ligne d’une rencontre.
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2.5

Équipes et participants
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Équipes

Toutes les équipes inscrites sur la compétition 
sont affichées. On retrouve des informations 

pratiques comme le poids de l’équipe, le 
capitaine, les divisions dans lesquelles les 

équipes sont inscrites, etc.
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Équipe

Informations sur le capitaine

Toutes les équipes 
du clubs dans tous 
les interclubs liés à 

cet interclub

Sanctions de l’
équipe

Résumé des 
journées et du poids 

des équipes à 
chaque journée

Contacter le 
capitaine

Ensemble des 
rencontres de l’

équipe

Joueurs de l’
équipe avec les 
informations sur 

les mutations et les 
brûlés

Actions de modification de l’
équipe, ajout de joueurs, contrôle 
des rencontres, maj. des CCPH
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Participants

Un clic sur un participant permet d’accéder à 
sa fiche joueur. En plus des informations sur 

la licence du joueur (date, classement, 
licence) on retrouve l’ensemble des 

rencontres pour lesquelles il a été pointé 
présent et tous les matchs qu’il a joué.
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3

Calendrier
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Calendrier 3

3.1 Mise en place 
3.2 Visualisation
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3.1

Mise en place
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Mise en place
L’initialisation du calendrier permet de 
positionner l’ensemble des rencontres, 

dans la saison, en fonction des 
différents paramètres choisis.

Une rencontre toutes les deux semaines

Jour des rencontres dans la semaine 
précisé par les équipes lors des 

inscriptions. Ou choix d’un jour fixe dans 
la semaine.

Début des rencontres

Possibilité d’initialiser, selon les mêmes 
critères, les autres divisions et poules.
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Propagation
Cet espace permet de modifier 
manuellement le calendrier des 

rencontres d’un groupe.

Dans la partie de gauche, on retrouve le 
calendrier et les rencontres, avec la 

possibilité de les glisser/déposer d’une 
date à une autre.

Dans la partie de droite on retrouve 
toutes les rencontres regroupées par 

journées avec la possibilité de les 
déplacer et de les modifier.

Appliquer le calendrier aux autres poules 
dans les autres divisions.
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3.2

Visualisation



Présentation des interclubs dans BadNet 35

Visualisation
Le calendrier général permet de 

visualiser l’ensemble des rencontres 
de l’interclub.

Inverser l’hôte et le visiteur 
de la rencontre

Modifier la rencontre

Imprimer les documents de 
la rencontre

2 sanctions sur cette rencontre

Différents filtres permettant de visualiser les rencontres souhaitées
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4

Sanctions
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Sanctions 4

4.1 Automatiques
4.2 Manuelles
4.3 Suivi
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4.1

Automatiques
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Automatiques
A l’issue d’une rencontre, des sanctions 

automatiques sont générées en 
fonction du réglage de conformité.

Ces sanctions peuvent modifier le 
vainqueur de la rencontre. Elles 

peuvent être supprimées à l’aide d’une 
icône poubelle prévue à cet effet.

A chaque nouveau contrôle d’une 
rencontre, les sanctions automatiques, 

même si supprimées, sont ajoutées.

Du texte permet de comprendre 
l’origine de la sanction en fonction du 

réglage de conformité.
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4.2

Manuelles
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Manuelles

Il est possible d’ajouter une sanction manuelle sur une rencontre, dans 
le cas où le contrôle de conformité n’a pas généré la sanction.

Il suffit de renseigner l’équipe qui reçoit la sanction, et les informations 
sur la sanction pour qu’elle soit appliquée sur la rencontre.

Une sanction peut se transformer en bonus, pour cela il suffit de saisir 
-1 au niveau de la pénalité pour qu’elle ajoute 1 point au lieu de 

l’enlever.

Pénalité rencontre : s’applique au niveau de la rencontre pour en 
modifier le score et potentiellement le vainqueur.
Pénalité équipe : s’applique au niveau des points de l’équipe pour le 
calcul du classement général de l’équipe dans le groupe.
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4.3

Suivi
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Suivi

Dans l’onglet sanctions d’une équipe, on retrouve l’ensemble des 
sanctions sur toutes les rencontres de l’équipe.
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5

Export Poona
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Export Poona 5

5.1 Export
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5.1

Export Poona
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Export Poona
Les rencontres peuvent être exportées directement 
sur Poona pour la prise en compte des matchs dans 

les classements de joueurs. Pour cela, plusieurs 
endroits dans BadNet permettent d’exporter une ou 

plusieurs rencontres.

Export depuis la liste des 
rencontres d’un groupe

Export depuis le bouton 
Actions dans un groupe

Export de toutes les 
rencontres d’une division

Export d’une rencontre 
uniquement, depuis la fiche 

de la rencontre

Lors de l’export de 
plusieurs rencontres, il est 

possible de choisir les 
rencontres à exporter en 

fonction des journées et de 
leur statut.



Les liens utiles

Notre écosystème 
de badminton 

Ouvrir un ticket

Tester BadNet

Documentation
et FAQ

Accéder au logiciel BadNet sur 
Facebook

Un problème ? Une demande d’amélioration ?
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https://bad-asso.fr/
https://we-bad.fr/
https://v5.badnet.org
http://ebad.fr/
https://scorbad.fr
https://pilote.i-click.fr/badnet-v5
http://facebook.com/BadNetPlus
https://blog.i-click.fr/documentation/badnet
https://test.badnet.org
https://v5.badnet.org

