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1.1

Connexion à BadNet
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Connexion à BadNet

Le login d’un compte instance (clubs, 
comités ou ligues) est le numéro fédéral de 
l’instance (par exemple OCCI.31.00.000).

Le login d’un compte joueur est son 
numéro de licence.

Cliquez sur Mot de passe oublié pour 
recevoir un mail et changer le mot de passe.

Cliquez sur Créer un compte pour créer son 
compte et se connecter.
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1.2

Création de la 
compétition
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Création de la compétition
Depuis le tableau de bord du 
compte organisateur de la 
compétition, cliquez sur Créer 
> Tournoi individuel

Le compte organisateur de la 
compétition est le compte club, 
comité ou ligue dont l’identifiant 

BadNet est le numéro fédéral de 
l’instance.
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Création de la compétition

La création de la compétition se déroule en 6 
étapes. Tout peut être modifié dans les réglages de la 

compétition à n’importe quel moment, une fois la 
compétition créée.

Le numéro de dossier Poona du tournoi (par 
exemple 2100315) n’est pas obligatoire. Il 

permet juste de pré-remplir les étapes 
suivantes.
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Informations générales

Informations générales de la 
compétition.

L’ouverture des inscriptions et la 
date limite d’inscription 

permettent de maîtriser la plage 
d’inscription en ligne des 

joueurs.
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Frais d’inscriptions

Les droits d’entrées 
correspondent à la 

participation fédérale et 
peuvent être inclus ou 

dissociés de la tarification au 
nombre de tableaux.
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Inscription en ligne

Ensemble des réglages permettant de 
préciser qui peut s’inscrire en ligne et qui 
est notifié lors d’une inscription en ligne.



Présentation de BadNet pour les tournois individuels 13

Tableaux
Deux possibilités :

● Création des tableaux Oui 
pour que tous les joueurs 
s’inscrivent dans un seul 
tableau. Mise en place des 
séries une fois les 
inscriptions terminées 
grâce à la création guidée 
(solution à privilégier) ;

● Création des séries et 
chaque joueur s’inscrit 
dans sa série en fonction 
de son classement.

Si le numéro de dossier Poona est 
renseigné, les tableaux issus de 

Poona peuvent être créés.
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Options

Certaines informations renseignées ici sont utiles pour 
les participants et visiteurs de la compétition.
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1.3

Accès à la compétition



Présentation de BadNet pour les tournois individuels 16

Accès à la compétition

Cliquez sur la compétition depuis le tableau de 
bord pour y accéder en tant qu’administrateur.
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2

Configuration générale
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Configuration 
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2.1 Accueil 
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2.1

Accueil
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Accueil
Lien de la 

compétition à 
envoyer aux 
joueurs et 
public pour 

consultation et 
inscriptions.

Suppression 
de la 

compétition 
en cas 

d’annulation.

Modification 
des 

informations 
visibles sur ebad 

et sur BadNet 
depuis le compte 
des joueurs et la 
fiche publique de 

la compétition.

Pensez à rendre 
visibles ces 

informations au 
fur et à mesure 

que la compétition 
approche.
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2.2

Préférences

Dans les préférences, il est possible de 
modifier tous les réglages de la compétition 
:

● Les informations générales (date, 
description, lieu, etc.) ;

● Les documents de la compétition ;
● Les réglages sportifs (nombre de 

joueurs, tableaux autorisés) ;
● Réglages des inscriptions en ligne ;
● Frais d’inscription ;
● Privilèges (droits d’accès à la 

compétition) ;
● ScorBad.
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Informations générales

Le thème permet de 
modifier les écrans déportés 
au thème clair (blanc/vert) 
ou sombre (noir/orange).

Le numéro 
Poona doit être 
renseigné pour 

permettre l’export 
à l’issue de la 
compétition.
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Documents

Renseignez les documents nécessaires pour 
les participants et le public : RIB, plan d’accès, 

règlement particulier, affiche, etc.

Les documents peuvent être téléchargés depuis la 
fiche publique de BadNet et sur ebad.
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Réglages sportifs

Une fois le nombre maximal de joueurs atteint, les 
joueurs peuvent toujours s’inscrire mais sont 

placés sur liste d’attente.

La limitation aux 
joueurs permet de 

restreindre les 
inscriptions aux joueurs 

d’un comité ou d’une 
ligue.

Le nombre maximal de tableaux et l’interdiction 
de certaines combinaisons de tableaux 

permettent de s’assurer du respect du règlement 
particulier de la compétition.
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Réglages inscriptions en ligne
Trois possibilités au niveau du paiement 
en ligne :

● Facultatif : le joueur ou l’instance 
choisit de payer, ou pas, lors de 
l’envoi des inscriptions ;

● Obligatoire : une inscription devra 
être obligatoirement payée pour 
être envoyée à l’organisateur ;

● Désactivé : aucun paiement en 
ligne ne pourra être réalisé.

Deux possibilités pour les frais bancaires :
● 3.9% du montant payé à la charge 

de celui qui réalise le paiement et 
envoi les inscriptions (20€58 sont 
payés, l’organisateur reçoit 20€) ;

● 2.9% du montant payé à la charge 
de l’organisateur de la 
compétition (20€ sont payés, 
l’organisateur reçoit 19€42).

Privilégier le paiement en ligne permet de gagner du temps dans le suivi financier de 
la compétition et pour la validation des inscriptions.

Les frais bancaires sont en majorité à 
destination du prestataire bancaire de 

BadNet.
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Réglages inscriptions en ligne

Au-delà de ces deux dates, aucune inscription en 
ligne ne pourra être réalisée.

Qui a le droit d’inscrire des joueurs à la compétition ?
Pour un tournoi privé, il est logique de tout laisser 
cocher. Pour un championnat, les ligues peuvent 
autoriser les inscriptions des clubs uniquement.

85% des mails d’inscription envoyés aux 
organisateurs ne sont pas ouverts. Et pourtant, 
ils remplissent les boîtes mails et ont une empreinte 
carbone non négligeable sur la planète.

Ne pas recevoir de mail lors de la réception 
d’inscriptions permet d’éviter d’être spammé et 
d’améliorer l’éco responsabilité de la compétition.
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Réglages inscriptions en ligne

Le banquier correspond au compte BadNet qui a le droit de manipuler les sommes payées en ligne (reversement, 
remboursement, etc.). Par défaut, et dans 99% des compétitions, il s’agit du propriétaire et organisateur de la compétition.
Dans certains cas (comité qui crée la compétition pour un club) le banquier doit être modifié pour permettre à l’instance qui 

doit récupérer l’argent des inscriptions en ligne de le faire.
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Frais d’inscriptions
Correspond à la participation Fédérale de 2€.
Elle peut être inclue dans la tarification au 
nombre de tableaux, ou exclue pour être 
ajoutée à la tarification au nombre de tableaux.

Un tableau est considéré comme 
jeune si et seulement si ses 

catégories min et max sont des 
catégories jeunes.

Les frais d’inscriptions des joueurs du club 
permettent d’appliquer un tarif préférentiel aux 
joueurs inscrits et licenciés au club 
organisateur de la compétition.
Laisser vide pour appliquer le tarif par défaut, 
mettre 0 pour que les joueurs du club ne 
paient pas et mettre le montant souhaité pour 
appliquer un tarif préférentiel.
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Privilèges

La personne, à qui le privilège 
doit être donné, doit avoir un 
compte BadNet pour pouvoir 

être trouvée dans la recherche.

Affecter des privilèges permet 
de donner accès à certaines 
parties de la compétition à 

n’importe quel compte BadNet 
sans lui donner l’accès au 
compte propriétaire de la 

compétition.
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ScorBad

ScorBad est une application Android qui 
complète l’expérience BadNet. À tout 

moment, depuis le déroulement en ligne 
BadNet, il est possible de modifier ou de 

saisir le résultat d’un match sans passer par 
ScorBad.

Activer ScorBad permet de configurer 
des tablettes pour l’arbitrage ou 

l’auto-arbitrage de tous ou une partie des 
matchs de la compétition.
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2.3

Promotion / Affiche
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Promotion / Affiche

L’affiche permet d'amener une touche 
personnelle sur la compétition et son 

organisateur.

La mise en promotion d’une compétition 
permet de l’afficher sur la page d’accueil 
de BadNet et sur ebad en priorité pour la 

mettre en avant auprès du public.
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3

Modules essentiels
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Modules essentiels
3.1 Inscriptions
3.2 Tableaux

3

3.3 Échéancier(s)
3.4 Convocations
3.5 Déroulement
3.6 Pointage
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3.1

Inscriptions
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Inscriptions

Liste des joueurs inscrits

Inscriptions en attente de 
validation par l’organisateur

Historique de toutes les inscriptions réalisées. Permet de 
ne pas recevoir de mail tout en conservant l’historique

Joueurs sanctionnés 
inscrits à la compétition

Joueurs forfaits

Joueurs en recherche de 
partenaire

Joueurs avec un commentaire 
sur leur fiche

Liste des instances 
inscrites

Gestion des officiels de la compétition 
(JA, arbitres, juges de ligne, etc)

Gestion des autres inscrits sur la 
compétition (coach, kiné, presse, etc)

Ajout de joueur, instance, officiel, etc

Mise à jour des CCPH, des clubs, contrôle des 
licences et recalcul des frais d’inscription
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Liste des joueurs inscrits

Problèmes détectés lors de l’inscription des joueurs.
Possibilité de supprimer un problème à l’aide de la poubelle 

ou de le résoudre à l’aide du check vert. La résolution va 
inscrire le joueur manquant sur la compétition.

Joueur non licencié

Joueur forfait

Suppression du joueur possible car il n’a pas de 
paiement en ligne et n’est pas dans un match.
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Inscriptions en attente
3 raisons possibles pour qu’une 
inscription soit en attente :

● L’inscription n’a pas été 
payée en ligne ;

● Un partenaire du joueur 
n’est pas inscrit ;

● L’inscription a été validée 
puis modifiée par le 
joueur.

Dans tous les cas, une action de 
l’organisateur est nécessaire 

pour valider une inscription en 
attente.

Si un joueur est cliquable, il est inscrit à la compétition mais son inscription est 
incomplète. Si il n’est pas cliquable, alors il n’est pas encore inscrit.

Valide l’inscription de tous les 
joueurs du club

Valide l’inscription du joueur

Permet d’ignorer l’inscription du 
joueur (-) ou de la rétablir (+)
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Ajouter un joueur

Affiner les critères pour trouver le joueur à ajouter et cliquer sur 
son nom pour accéder au formulaire d’inscription du joueur.

Ajouter un joueur non licencié FFBaD 
sur la compétition (étranger, loisir, etc).
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Fiche du joueur

La fiche du joueur permet de se focaliser sur toutes les informations d’un joueur dans une seule interface. Ses informations personnelles sont 
présentes dans le bandeau supérieur (mail, date de naissance, club, date du classement et classement, solde) et différents onglets permettent 

d'accéder et de modifier ses informations.

Actions : permet de mettre à jour son classement, ajouter un paiement ou un achat, envoyer sa convocation.
Impressions : permet d’imprimer les matchs du joueur au format PDF et d’imprimer divers justificatifs.
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Inscription du joueur

Visualisation de toutes les inscriptions en 
ligne du joueur

Tableaux et partenaires 
du joueur

Informations générales sur l’inscription du 
joueur

À n’importe quel moment, venir sur la 
fiche d’inscription d’un joueur permet 

de comprendre rapidement sa 
situation.
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Inscription du joueur

Un joueur peut déclarer forfait depuis son compte BadNet en 
fournissant un commentaire et un justificatif de forfait.

Lors d’un forfait, le premier réflexe est de venir sur 
BadNet le noter en précisant la raison, la date et en 

enregistrant le justificatif si fourni. Cela permet de garder 
une trace et de faciliter le rapport du JA à l’issue de la 

compétition.
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3.2

Tableaux
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Tableaux
La liste des tableaux 

permet de vérifier d’un 
coup d'œil l’ensemble 
des tableaux et leurs 
configurations pour 
vérifier que tout est 

normal.

Convoquer uniquement les 
joueurs du tableau par mail Verrouiller le tableau pour 

que personne ne puisse 
s’inscrire en ligne dedans

Tirage au sort rapide

Règle des x16 non respectée

Un joueur est en dehors des limites du tableau

Supprimer le tableau et 
basculer tous les 

joueurs du tableau dans 
un autre tableau de la 

même discipline

Créer de nouveaux tableaux
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Création guidée

45

Pensez à mettre à jour le classement des 
participants avant de réaliser la création guidée des 

tableaux.
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Création guidée
La création guidée permet d’exploser 

une série en plusieurs séries en 
fonction du CCPH des inscrits dans la 

série initiale (ici SH Oui).

Le principe est simple : on clique sur la 
courbe pour former les séries en 

fonction du nombre de participants.

Une fois les séries bien réparties, on 
enregistre et les séries sont créées 

avec les joueurs dedans.

Dans notre exemple, les séries S1 (6 
joueurs rouges) S2 (12 joueurs 

oranges) S3 (9 joueurs jaunes) et S4 
(12 joueurs verts) seront créées.

Joueurs sur liste d’attente 
non placés dans la courbe

Choix de la série de référence à répartir

Aide pour savoir combien de joueurs sont 
en train d’être sélectionnés sur la courbe
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Création manuelle
La création manuelle permet 
de créer toutes les séries de la 

compétition en précisant la 
définition de la série et les 

tableaux de la série à créer.

La création manuelle n’est 
conseillée que pour les 

tournois qui ne sont pas par 
série (tournois jeunes).

Pour les tournois par série, 
privilégier la création guidée 

qui fait gagner du temps.

Dans l’exemple, les tableaux 
de SH, SD et MX seront créés 
et seront limités aux joueurs de 
sénior à vétéran, de N1 à N3. 

C’est la série 1.
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Détail d’un tableau

Configuration du tableau

Joueurs dans le tableau

Formule du tableau

Placement des joueurs 
dans les poules

Matchs du tableau

Historique des manipulations

Actions sur le tableau : 
ajouter/enlever des participants, 

modification de la formule, 
convoquer ou contacter le tableau

Impressions des phases du tableau

Côte du tableau calculée en fonction 
des participants et de la structure
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Définition
La définition du tableau permet de définir 

les caractéristiques des joueurs qui 
peuvent s’inscrire dans le tableau.

Un tableau peut avoir un système de 
comptage différent des autres tableaux 

(pour les jeunes par exemple).

Sur un tableau, les frais d’inscriptions 
remplacent les frais d’inscriptions au 

nombre de tableaux.

Nombre maximal de participants au-delà 
duquel les joueurs seront placés sur liste 

d’attente.

Le regroupement permet de simplifier 
l’affichage de la liste des tableaux en les 

regroupant par séries (par exemple).
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Participants

Tableau principal

Tableau qualificatif

Sur liste d’attente en position 1

Cliquer sur M/R/Q pour 
changer le statut de la paire

Paire WO

Tri des inscriptions par date, paiement ou points

Le joueur a un commentaire sur sa fiche

Accéder à la fiche du joueur

Modifier la paire (partenaire, 
position sur liste d’attente, 

WO, etc.)

Si un joueur ne respecte pas la règle des x16, il 
s’affiche en rouge dans la liste des participants. Le 

tableau peut tout de même être validé.
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Structure

Les formules libres ne sont pas 
exportées sur Poona mais permettent de 

faire n’importe quel type de structure en 
ajoutant et en remplissant les différentes 

phases manuellement.

Pour chaque structure, paramétrage de la 
structure : nombre de poules, de participants, de 

tours, etc.

Pour dégriser ces champs, ne pas renseigner de 
poule de 3 (respect du RGC).
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Placement : TAS (Tirage au sort)

Placement automatique des têtes de séries

Choix de la séparation du TAS

Lancement du TASSélection automatique des participants

Placement manuel de certaines 
positions si souhaité

Choix de la phase à tirer au sort
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Placement des joueurs
Choix de la phase à consulter

Inverser une paire avec une autre

CCPH des paires par rapport au meilleur joueur du tableau Refaire ou supprimer 
le tirage au sort

L’inversion d’une 
paire avec une autre 

permet, en cas de 
forfait, de modifier un 
joueur par un joueur 
inscrit dans un autre 
tableau. Elle permet 

aussi d’inverser A2 et 
B2 si c’est la volonté 
du GEO ou du JA.



54

3.3

Échéancier

L’échéancier se réalise en trois étapes 
indispensables

1. Choix des salles de la compétition ;
2. Configuration de chaque salle et répartition 

des séries ;
3. Mise en place de l’échéancier salle par 

salle.
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Salles
Ajouter une salle dans l’échéancier

Informations publiques sur la présence d’une buvette et 
d’un stand de cordage salle par salle et jour par jour.

Jour actif / inactif : un jour inactif ne sera pas proposé 
dans l’échéancier. Lorsqu’un gymnase est disponible le 

samedi mais pas le dimanche par exemple.
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Configuration des échéanciers
Trop de matchs dans cette salle.

Verrouillage de l’échéancier pour 
éviter une mauvaise manipulation.

1

Positionnement d’un ou plusieurs tours 
dans la salle sélectionnée.

Le principe de cette interface est de 
positionner les séries dans les 

salles. Tout est possible : changer de 
salle entre deux tours. Phase de poule 

le samedi, finales le dimanche, etc.

Choix de la salle sur laquelle travailler

Ensemble des réglages disponibles 
pour chaque salle permettant de 

définir le nombre de matchs 
possibles dans la journée.

2
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Détail d’une salle

1

Choix du tour à placer dans l’échéancier.

2 Insérer le tour dans l’échéancier en 
cliquant à l’endroit où l’insérer.

Modification de la durée du créneau.

Ajout d’une pause dans l’échéancier.

Suppression du match ou tous les 
matchs du tour de l’échéancier.

Il est possible de réaliser l’
échéancier sans avoir fait le 

tirage au sort des séries.
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Calcul des frais d’inscription

58

Une fois les joueurs répartis dans les séries et le tas 
effectué, pensez à recalculer les frais d’inscription 

en fonction des matchs que vont faire les participants 
pour que les finances des joueurs soient à jour.
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3.4

Convocations
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Préparation

Permet d’éviter de convoquer le premier tour de la 
journée à 7h15 alors que le gymnase ouvre à 7h30.

Délai de convocation des joueurs.

Possibilité de convoquer à l’heure du match ou de début du tableau.

Trois textes de convocations possibles : 
PDF, clubs et joueurs.

Pour chaque texte, les balises [NOM] sont 
remplacées par le nom des joueurs lors de l’envoi.

Lieu de convocation à préciser seulement si les joueurs sont tous convoqués au même endroit.
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Envoi

61

Les convocations sont envoyées par mail. Si un mail est erroné, ou si 
un joueur n’a pas de compte BadNet, il ne recevra pas les convocations.

Pas de panique, les joueurs ont l’habitude de consulter leurs convocations 
sur ebad ou BadNet directement.

L’envoi des convocations est de moins en moins utilisé et quasiment 
inutile : en cas de changement de convocation, un mail n’est pas mis à 

jour alors que le compte BadNet ou ebad est mis à jour. Bien souvent, les 
joueurs n’ouvrent même pas leurs mails de convocation et se rendent sur 

ebad ou BadNet pour connaître leur heure de convocation.

Soyez écoresponsable et n’envoyez pas les convocations par mail.
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Envoi

Envoi des convocations 
aux joueurs en 

choisissant les tableaux à 
contacter.

Envoi des convocations 
aux clubs avec la 

possibilité de renseigner 
manuellement le mail 

d’un club.

Tester l’envoi des 
convocations en simulant 
un joueur ou un club et 
en recevant son mail de 

convocation.
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3.5

Déroulement
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Déroulement

Affichage, ou pas, des matchs terminés

Match en cours d’échauffement

Diverses impressions 
(feuilles de score, matchs, etc.)

Modification des sorties de poules 
depuis le déroulement en ligne

Affichage déportés 
(n° de match, prochaines matchs, etc.)

Options du déroulement
(alertes sonores, durée d’échauffement, 

nombre de terrains, etc.)

Code ScorBad pour la saisie des 
scores sur tablettes

Choix du créneau

État de la batterie, si 
ScorBad est utilisé

Échauffement terminé et match 
lancé depuis 3 minutes 10

Choix de la salle
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Déroulement

Joueur en repos 
jusqu’à 21h40

Joueur en train de 
joueur sur le terrain 2

Joueur WO

Joueur absent

Match en échauffement Match terminé

Match en cours de 
saisi du score

Actions sur le match

Lancer le match sur un terrain

Cliquer sur un joueur pour 
voir son profil en popup

Créneau et sa 
durée
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Tirage au sort automatique

66

À la fin des matchs de poules, le tirage au sort est 
réalisé automatiquement par BadNet. Une popup 

s’ouvre pour afficher le TAS au format PDF pour 
impression.

Il est possible de le modifier directement depuis le 
déroulement en ligne de la compétition.

Le TAS est visible sur BadNet et ebad 15 minutes 
après le TAS automatique, pour laisser le temps au JA 

de le valider.
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Modifier une sortie de poule

Modifier une sortie de poule 
depuis le déroulement

Inverser deux joueurs de place ou avec un 
joueur qui n’est pas sorti Tirer à nouveau au sort
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3.6

Pointage
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Pointage
Choix du gymnase à pointer. Le contrôle du solde permet de pointer un 

joueur et de renseigner en 1 clic un 
paiement sur sa fiche à l’aide d’une 

pop-up. Si le joueur donne un chèque 
lorsqu’il se pointe, par exemple.

Cliquer sur le + pour pointer présent un 
joueur et sur le x pour le rendre absent.

Utiliser les filtres et la recherche pour 
retrouver facilement un joueur à pointer.

Pensez à utiliser le pointage 
autonome avec ebad pour 

gagner du temps sur tout le 
processus de pointage.

Depuis le déroulement en ligne, 
cliquer sur un joueur permet de 

le pointer présent sans sortir 
du déroulement.
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4

Export Poona
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Export Poona

4.1 Sauvegarde / Duplication 
/ Test 

4

4.2 Export Poona
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4.1

Sauvegarde / 
Duplication / Test
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Sauvegarde / Duplication / Test
D’une édition à une autre, il est possible de 

dupliquer une compétition pour retrouver les 
mêmes réglages et les mêmes séries. Cela permet 

de gagner du temps dans la mise en place de la 
compétition.

La partie Test permet de dupliquer la totalité de 
la compétition sur l’interface de test de BadNet 

(test.badnet.org) pour réaliser des tests 
(échéancier, déroulement, etc.).

La sauvegarde peut être réalisée 
occasionnellement pour permettre à l’équipe 

BadNet de récupérer la compétition en l’état et de 
corriger un problème rencontré.

Il n’est pas nécessaire de sauvegarder trop 
souvent sa compétition. BadNet sauvegarde 

régulièrement sa base de données pour 
permettre de restaurer l’ensemble des 

compétitions en cas de besoin.
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4.2

Export Poona
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Export Poona

Une fois la compétition terminée, il est possible 
d’envoyer les résultats sur Poona directement, sans 

avoir de fichier XML à générer.
Certaines conditions doivent être respectées : tous les 

matchs doivent être terminés, le numéro Poona doit être 
renseigné.

Pour être sûr que l’export Poona s’est bien passé, rendez-vous 
sur Poona pour vérifier l’état de la compétition.
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5

Extras
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Extras

5.1 Finances

5
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5.1

Finances
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Finances

Liste de tous les participants 
et de leur solde

Liste de tous les comptes et 
de leur solde

Ensemble des paiements 
enregistrés

Ensemble des 
remboursements enregistrés 

(en ligne ou manuels)

Ensemble des paiements 
en ligne réalisés

Paiements en ligne réalisés 
par des instances

Paiements à valider 
manuellement

Recalculer les frais 
d’inscription ou relancer les 
participants avec un solde 

négatif

Fichier excel des paiements 
et des inscriptions (ventes)
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Ajouter un paiement sur un joueur
Depuis la fiche d’un joueur, dans l’onglet Finances, il est possible d’ajouter un paiement.

Un montant négatif permet d’ajouter 
un remboursement manuel.

Un paiement peut être ajouté sur un 
joueur pour un autre joueur.

Le commentaire permet de garder en mémoire le numéro 
de chèque ou la personne qui a récupéré les espèces.

Moyen de paiement utilisé (chèque, 
espèce, etc.).
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Ajouter un paiement sur un club
Depuis la fiche d’un club, il est possible d’ajouter un paiement 

en cliquant sur Actions > Ajouter un paiement.

Informations concernant le paiement.

Répartition du paiement sur 
les joueurs du club.

Répartir le paiement d’un club permet de garder un suivi 
précis des finances pour tous les joueurs du club. Ainsi, un 

club peut décider de payer l’inscription d’un joueur mais pas 
celle d’un autre joueur. 

La répartition permet à l’organisateur de savoir quel joueur 
exactement dans le club n’a pas encore payé son 

inscription.

Répartit automatiquement le montant saisi sur tous les joueurs du club.
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Le bon réflexe 
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À chaque fois qu’un paiement est reçu, il faut penser à 
l’enregistrer dans BadNet sur la fiche de celui qui réalise 
le paiement :

➜ Si c’est un joueur, il faut l’ajouter sur le joueur.

➜ Si c’est un club qui paie, il faut l’ajouter sur la fiche du 
club, en précisant les joueurs pour lesquels le club a 
payé.

Ainsi, à n’importe quel moment, il sera possible de relancer 
les joueurs qui n’ont pas payé et de voir combien d’argent il 
reste à récupérer.
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Paiements en ligne

Rembourser tout ou partie d’un 
paiement en ligne.

Le remboursement est réalisé sous 3 
jours sur le compte bancaire associé 
à la carte qui a réalisé le paiement.

Montant payé 
en ligne

Montant remboursé 
en ligne

Argent disponible sur le paiement

Solde du joueur sur la compétition

Reversement des paiements en ligne 
sur son compte bancaire

Somme déjà versée sur son compte bancaire

Pour reverser l’argent des paiements en 
ligne, il faut renseigner les documents 
légaux (KYC) de l’association banquier 
de la compétition. Cela est à faire une 

seule fois pour toutes les 
compétitions.
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Documents KYC

Pour lutter contre le blanchiment d’argent, le prestataire 
bancaire de BadNet valide chaque association souhaitant 

se reverser des paiements en ligne sur son compte bancaire.

Pour être validée, chaque association doit fournir des 
documents légaux prouvant la légalité de l’association et 
de ses représentants :

● Carte d’identité du représentant légal (président ou 
trésorier) ;

● Extrait de parution de l’association au journal 
officiel ;

● Statuts de l’association et PV de la dernière AG 
dans lequel le nom du représentant légal de 
l’association apparaît ;

● RIB de l’association sur lequel verser les fonds.

Le processus de validation des KYC peut sembler long et compliqué, mais c’est une 
obligation légale du prestataire bancaire de BadNet.

Une fois les documents validés, ils restent valides pour toutes les compétitions 
passées et futures de l’association.
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Paiements en ligne
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Une fois reversé sur son compte bancaire, un paiement en ligne ne 
peut pas être remboursé.

Il faut donc penser à procéder à TOUS les remboursements avant 
de reverser les sommes payées en ligne sur son compte bancaire.
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Paiements à valider

Une instance peut ajouter un paiement manuel 
sur une compétition pour informer l’organisateur 
qu’un paiement (par chèque, espèce ou autre) a 

été réalisé pour tel ou tel joueur.

Ces paiements doivent être validés par 
l’organisateur qui confirme ainsi avoir bien reçu 

le chèque de 49€ de l’U.S. Ramonville 
(dans l’exemple ci-dessus).

Trois paiements d’un club peuvent ici être validés ou 
refusés par l’organisateur de la compétition

Il ne s’agit pas de paiement en ligne. 
Il s’agit d’un paiement par chèque, 
espèce ou autre, et aucune somme 

ne transite par BadNet via les 
paiements à valider.



Les liens utiles

Notre écosystème 
de badminton 

Ouvrir un ticket

Tester BadNet

Documentation
et FAQ

Accéder au logiciel BadNet sur 
Facebook

Un problème ? Une demande d’amélioration ?
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https://bad-asso.fr/
https://we-bad.fr/
https://v5.badnet.org
http://ebad.fr/
https://scorbad.fr
https://pilote.i-click.fr/badnet-v5
http://facebook.com/BadNetPlus
https://blog.i-click.fr/documentation/badnet
https://test.badnet.org
https://v5.badnet.org

